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1. LA LIGA

1.1 El juego en la pista estara basado en la deportividad, la sana competitividad y el caracter amistoso.

1.2 La Liga Squash Cantabria Femenina (en adelante LSCF) persigue fomentar la practica del Squash en
Cantabria, mediante una competicion a diferentes niveles que aglutine a todos los practicantes de este
deporte.

1.3 La LSCF tendra caracter anual, de enero a noviembre.

1.4 Habra trofeo para la ganadora.

1.5 La inscripcion en la LSCF tendra una cuota de DIEZ EUROS.

1.7 La LSCF se disputara por el sistema de todas contra todas a doble vuelta.

1.7 Cualquier circunstancia no contemplada en esta normativa sera resuelta por la Organizacion.

2. PARTICIPANTES

2.1 Los participantes dispondran de un teléfono y un correo electrénico a través del cual puedan ser
contactados por el resto de jugadores de su Division.

2.2 La inscripcion a la LSCF quedara formalizada tras facilitar los datos correspondientes y pagar la cuota.
2.3 Los jugadores podran inscribirse hasta agosto de 2018, aunque la competiciéon haya comenzado.

2.4 Lareserva y pago de las pistas la realizaran las jugadoras, previo acuerdo de hora y lugar, y repartiendo,
salvo acuerdo previo entre los jugadores, a partes iguales el coste de la misma.

2.5 En caso de no haber acuerdo en el lugar a disputar el partido, se sorteara la primera ocasion, y se
alternara la eleccion en los partidos sucesivos.

2.6 Un jugador tiene derecho a exigir una victoria por inasistencia si su rival no se presenta quince minutos
méas tarde de lo formalmente acordado entre ambos.

2.7 Los partidos se jugaran con pelota de doble punto amarillo, salvo acuerdo entre las jugadoras.

2.8 El saque del primer juego del partido se decidira por sorteo o0 un juego de calentamiento a los puntos
que se acuerden previamente. Para el resto de los juegos sacara el jugador ganador del juego anterior.

2.9 Un partido se juega al mejor de CINCO juegos. Los juegos se juegan al mejor de once puntos sacando
DOS de diferencia. En caso de producirse empate a diez, ganara el juego aquel jugador con consiga
aventajar al rival en DOS puntos.

2.10 En caso de que finalice el tiempo previsto para la disputa de una partida (habitualmente una hora), sin
gue ésta hubiera acabado, ambos jugadores acordaran nueva cita. El partido se reanudara manteniendo los
juegos finalizados, y CERO a CERO el siguiente juego, omitiendo por tanto los puntos del juego en el que
se interrumpid la partida.

2.11 Una vez acabado un partido, se debe subir el resultado a la pagina web en el plazo més breve posible,
y siempre antes del final de la fase en juego.

5. COORDINADORES

5.1 La Liga tendra asignado, al menos, un Coordinador. Son funciones del Coordinador:
5.1.1 Fomentar la participacion .
5.1.2 Resolver en primera instancia los conflictos y las dudas que se produzcan entre los jugadores
de su Division.
5.1.3 Atender las sugerencias que se formulen para el mejor funcionamiento de la LSCF.
5.1.4 Facilitar la comunicacién entre los jugadores del grupo,
5.1.5 Conocer las incidencias sobre lesiones, bajas o cualquier otra circunstancia que afecte al
desarrollo de la Liga, y ponerlo en conocimiento del resto de jugadores.
5.1.6 Facilitar un arbitro , cuando asi sea solicitado, con caracter excepcional.
5.1.7 Colaborar con el desarrollo de las pruebas de nivel.
5.1.8 Elevar cualquier situacion que considere oportuna a la Organizacién, para su resolucion.

6. SISTEMA DE PUNTOS

6.1 Partido disputado y con resultado de TRES a CERO: SIETE puntos al ganador y UNO punto al perdedor.
6.2 Partido disputado y con resultado de TRES a UNO: SEIS puntos al ganador y DOS puntos al perdedor.
6.3 Partido disputado y con resultado de TRES a DOS: CINCO puntos al ganador y TRES puntos al
perdedor.

6.4 Partido con retirada de UNO de los jugadores: la puntuacion de las TRES anteriores que corresponda a



los juegos que llevaba ganados el jugador que se retira.

6.5 Partido no disputado por inasistencia del rival: SIETE puntos al ganador y CERO puntos al no
presentado.

6.6 Partido no disputado por lesién o causa mayor del rival: SIETE puntos al ganador y CERO puntos al no

presentado.

7. CLASIFICACION

7.1 La Clasificacion se establecera ordenando de mayor a menor los puntos conseguidos.
7.2 En caso de empate a puntos, éste se deshara por los siguientes criterios ordenados:

7.2.1 Resultado directo: partidos, luego juegos.
7.2.2 Sorteo

ORGANIZA:

Federacion
Cantabra de Squash

e




